TULEVAISUUSSIMULAATIO JA
REFLEKTIO

TARVIKKEET
- Tietokone tai tabletti seka nettiyhteys.
Simulaation osoite: www.getalife.fi > simulaatio

OHJEISTUS

Get a Life -tulevaisuussimulaatio on itsendisesti kaytettdvd vdline tulevan tydelamdn, omien
odotusten ja arvojen seka padtoksenteon pohdintaan. Simulaatioon on sijoitettu satoja erilaisia
tapahtumia, jotka tuottavat jokaisesta simulaatiokokemuksesta erilaisen. Kdyttdja saa simulaatios-
sa tekemistadn valinnoista ja niiden seurauksista yhteenvedon, jota voi hyodyntaa myds ohjaus-
keskusteluissa. Simulaatio soveltuu erityisesti toisen asteen ja korkeakouluopiskelijoiden ohjauk-
seen ja uravalmennukseen.

Osallistuja voi tehda simulaation yksin, paritehtdavand tai ryhmadssa. Simulaation lopussa on
reflektiolomake, jonka kayttdjd tayttaa.

Simulaation jalkeen on hyva kaydd purkukeskustelu, jossa voi hyodyntdd seuraavan aukeaman
kysymyksid ja teemoja.
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1. SIMULAATIOKOKEMUS

. OLIVATKO TAPAHTUMAT MIELESTASI MAHDOLLISIA?
. SIJOITTUVATKO TAPAHTUMAT MIELESTASI TULEVAISUUTEEN?

. TULIKO ETEESI TILANTEITA, JOITA ET VOISI KUVITELLA TAPAHTUVAN SINULLE
OIKEASSA ELAMASSA?

. AVAUTUIKO SIMULAATIOSSA SELLAISIA MAHDOLLISUUKSIA, JOITA ET OLE AIEMMIN
AJATELLUT?

. MIETITKO SIMULAATION AIKANA OMIEN VALINTOJESI PERUSTEITA?

. SAIKO SIMULAATIO SINUT POHTIMAAN OMIA ARVOJASI?




2. TULEVAISUUDEN TYOELAMA

TOIVOTKO TULEVAISUUTEESI VAKAATA TYOURAA VAI MONIA ERILAISIA TYOPAIKKOJA
JA UUSIA HAASTEITA?

. MILLAISET TYON MUODOT OVAT SINULLE TOIVOTTAVIA TAl MAHDOLLISIA
(ESIMERKIKSI TYONTEKIJA TAI ITSENSA TYOLLISTAJA TAI YRITTAJA TAI NAIDEN
YHDISTELMAT, YHDESSA TYOPAIKASSA KERRALLAAN VAI USEAMMASSA SAMAAN
AIKAAN, TOISSA OSA-AIKAISESTI, KAUSITTAISESTI TAI KOKOPAIVAISESTI JNE.)

. MITKA ASIAT KANNUSTAVAT SINUA TYOELAMAAN? (ESIMERKIKSI MAINE, RAHA,
ITSENSA TOTEUTTAMINEN TAI HAASTAMINEN, TOISTEN KANSSA TYOSKENTELEMINEN,
TOISTEN AUTTAMINEN, STATUS)

. MILLAISISSA TOISSA NAET ITSESI TULEVAISUUDESSA?
. MIKA ON TYON MERKITYS TULEVAISUUDEN MAAILMASSA? KENELLA ON OIKEUS,

VELVOLLISUUS TAI MAHDOLLISUUS TEHDA TOITA (ROBOTEILLA, TEKOALYLLA,
IHMISILLA)?
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Simulaatiossa
seikkaillaan opinto- ja
tydmaailmassa 20 vuotta ajassa
eteenpadin ja kokeillaan
monenlaisten koulutus-, tyo-
ja elamanvalintojen
tekemistd.

J Simulaation N

avulla voidaan tuottaa
havaintoja ja kokemuksia asioista,
joita ei ole vield kdyttdjdn omassa
kokemusmaailmassa. Nain
voidaan kokeilla valintojen
tekemista ja testata erilaisia
vaihtoehtoja.

Tulevaisuusohjauksen tyokirja 2.0
www.tulevaisuusohjaus.fi






