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(niitd l&ylyy muutama Tee ndma joka kierroksella.

SRR 1. Lisaa: [EREEN io edessési olevien korttien mukaan.
2a. Pelaa valitsemasi E 2b. Hae ammattia tai opiskelemaan
tapahtumakortti Seuraa tydnhakuoppaan ohjeita.
Opiskelijana opiskelutapahluma, Valitse ammatti avoimista.

TR R v Voit aina hakea opiskelijaksi.
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1 taVOItteet Voitat pelin, kun kaikki tavoitteesi cwat1







